Herunterladbare Inhalte fiir Total War: SHOGUN 2 - Sengoku-Jidai-Einheitenpaket

Zum Spielen wird das Grundspiel Total War: SHOGUN 2 benétigt

Das Sengoku-Jidai-Einheitenpaket von Total War: SHOGUN 2 fiigt dem Spiel 10 neue Eliteeinheiten hinzu, die
in den verschiedenen Spielmodi von SHOGUN 2 verwendet werden kdnnen. Sobald Sie die Inhalte erworben
haben, kénnen Sie alle 10 dieser vielseitigen Einheiten im Einzel- und Mehrspieler-Kampagnenmodus unter
den unten genannten Bedingungen freischalten. Sie werden auch im Avatar-Eroberungsmodus und
Einzelspieler-Kampfmodus verfligbar sein, wenn Sie mit dem entsprechenden Clan spielen.

1. Einheit: Kugelsicherer Samurai — Date-Clan
Nur ein wahrer Samurai stirmt dem Feuer einer Muskete entgegen — und siegt!
e Kugelsichere Ristungen macht diese Samurai sehr widerstandsfahig gegen Luntenschlossgewehre
e Schwere Ristung ldsst sie langsam werden
e Sehr gute Ristung und Nahkampfabwehr
e Sehr gut gegen Kavallerie
e Durchschnittlicher Nahkampfangriff

Voraussetzungen fiir den Aufbau im Kampagnenmodus
e Yari-Dojo
e Waffenarsenal

2. Marathonmonch — Uesugi-Clan oder lkko-Ikki-Clan (Der Ikko-lkki-Clan bendtigt das Ikko-lkki-Clanpaket,
das Uber Steam verfugbar ist)
Der Glaube formt den Kérper und der Glaube formt auch den aufRergewdhnlichen Krieger.
e Sehr schnell und ausdauernd
e  Gut gegen Infanterie und Kavallerie
e Sehr gute Nahkampfabwehr
e Anfillig gegenlber Katana-Infanterie und Geschossen

Voraussetzungen flr den Aufbau im Kampagnenmodus (lkko-lkki-Clan)
e |kko-Religion
e Jodo-Shinshu-Tempel
e Ubungsgeldnde

Voraussetzungen flr den Aufbau im Kampagnenmodus (Uesugi-Clan)
e  Buddhistische Religion
e  Buddhistischer Tempel
e Ubungsgeldnde

3. Handmérser — Hojo-Clan
Handmorser konnen Gber angreifende Truppen und sogar tiber hohe Mauern hinwegschielRen.
e  Geschosse mit steiler Flugbahn sind hervorragend geeignet, um Einheiten hinter Mauern oder
anderen Einheiten zu treffen
e Kleine TruppengroRe und schlechte Statistiken machen sie sehr anfallig im Nahkampf
e  Geringe Moral



e Sehr anfallig gegeniiber Kavallerie

Voraussetzungen fiir den Aufbau im Kampagnenmodus
e Biichsenmacher
e  Waffenarsenal

4. Schwere Kanoniere — Shimazu-Clan
Fir manche Gegner zeugt eine simple Muskete von zu wenig Respekt. Hier sollte man schwere Geschiitze
auffahren.

e Sehr groRe Musketen kdnnen Einheiten und Gebaude schadigen

o Kleine TruppengréRe macht sie anfallig im Nahkampf

e Sehr anfallig gegeniliber Kavallerie

Voraussetzungen fir den Aufbau im Kampagnenmodus
e  Biichsenmacher
e  Waffenarsenal

5. Wokou-Kampfer — Mori-Clan
Die Piraterie bereitet Manner auf unfaire Kampfe mit viel List und Tuicke vor. Ein kluger Kommandant macht
sich diese Fahigkeiten zu Nutze.

e Konnen sich aulRerhalb ihres eigenen Aufstellungsbereichs positionieren

e Konnen sich unentdeckt vorwarts bewegen und sich fast tiberall verstecken

e Guter Nahkampfangriff und gute Moral

e Schwache Nahkampfabwehr und Riistung

e Anfillig gegenlber Kavallerie und Geschossen

Voraussetzungen fiir den Aufbau im Kampagnenmodus
e Schwert-Dojo
o Militéarhafen

6. Berittene Kanoniere — Tokugawa-Clan
Diese berittenen Samurai feuern tédliche Salven aus ihren Luntenschlossgewehren und galoppieren
anschlieBend davon.

e Sehr grofRer Schaden durch Geschosse

e Hohe Genauigkeit, aber lange Nachladezeit

e Durchschnittlich im Nahkampf

o Anfillig gegenliber Geschosseinheiten

Voraussetzungen fir den Aufbau im Kampagnenmodus
e Stdlle
e Biichsenmacher

7. Banditen - Hattori-Clan (Der Hattori-Clan ist nur in der Limited Edition von Total War: SHOGUN 2
verfiigbar)
Das Banditentum lehrt einem Mann viel Nitzliches fir die Kriegsfiihrung, wie etwa das Angreifen aus
unerwarteter Richtung.
e Auch vom Versteck aus feuerbereit
e  Kann sich fast Gberall verstecken



e Kann sich versteckt fortbewegen
e  Schwach im Nahkampf
o Anfillig gegenilber Kavallerie

Voraussetzungen fir den Aufbau im Kampagnenmodus
e Bogen-Dojo
e  Kriminelles Syndikat

8. Long-Yari-Ashigaru — Oda-Clan
Diese Manner sind mit extrem langen Speeren ausgeriistet, faktisch SpieRe. Damit sind sie eine groRe Gefahr
flr die Kavallerie.

e Hervorragend gegen Kavallerie

e  Gute Abwehreinheit

e Anfallig gegenliber Geschossen und Schwert-Infanterie

e Schwache Moral

Voraussetzungen fiir den Aufbau im Kampagnenmodus
e Speer-Dojo
e lager

9. Feuerkavallerie — Takeda-Clan
Die Kavallerie ist das Schwert des Generals — bereit, die Kampflinie des Gegners zu zerschneiden.
e  Gut gegen Kavallerie
e  Gut gegen Infanterie
e  Gute Geschwindigkeit
e Schwach gegen Speere und Naginatas
o Anfillig gegeniliber Luntenschlossgewehren und Bogen

Voraussetzungen fir den Aufbau im Kampagnenmodus
e Kavallerie-Dojo
e Ubungsgeldnde

10. Daikyu-Samurai — Chosokabe-Clan
Wenn ein Bogenschiitze mit seinem Pfeil eins wird, ist alles moglich.
e  Extralange Reichweite
e Sehr prazise und groRerer Schaden
e lLange Nachladezeit
e Anfillig gegenilber Kavallerie
e Schwacher Nahkampfangriff

Voraussetzungen fiir den Aufbau im Kampagnenmodus
e Bogen-Dojo
o Jagdhitte



